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Qui sommes-nous ?



Presentation du Play Research Lab (PRL)

Le PRL est un laboratoire positionné
entre le monde industriel et académique.
Il a pour objet de concevoir et évaluer

le jeu et les expériences utilisateurs.

Le PRL est un service du DDD
de la CCIl Grand Hainaut.
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RESEARCH LAB (PRL)

EQUIPE / TEAM

Julian ALVAREZ,
Responsable du PRL

j.alvarez@grandhainaut.cci.fr
+33(0)3 27 513328 / + 33 (0)6 42 60 32 96

Docteurensciences de l'information et de lacommunication, Julianaobtenu

sa thése en 2007 a l'université de Toulouse 2. |l est également professeur

des universités a temps partiel de Lille 1 au département des Sciences de

I'Educationauseindulaboratoirele CIRELdepuis2012. Saspécialité sontles

TICE et notamment le Serious game. Les travaux de recherche menés sont
axéssurlatypologie des Serious games, leur conception etle déploiementdans le milieu de la formation,
de la santé et du marketing. En paralléle, Julian dispense des cours en gestion de projets, conception
et développement de Serious games a Supinfogame Rubika de Valenciennes et a |'Université Lille 1
et Toulouse Il. A ce jour, Julian a été impliqué dans la conception et le développement de plus de
150 Advergames (jeux publicitaires), Edugames (jeux ludo-éducatifs) et Casual games (petits jeux
vidéo), réalisations faites notamment pour le compte des éditions Milan, Dupuis, TF1, La cité de
I'espace, CNES, CNRS, I'ENAC, I'Académie de Toulouse et Orange Labs. Julian totalise plus de 4000
heures d'enseignement équivalent TD dans le domaine des TIC depuis 1995. Julian compte a son actif
prés de 50 publications scientifiques, études et ouvrages portant sur les Serious games.

Julian ALVAREZ, PRL Manager. A Doctor in IT and Communication Science, Julian was
awarded his PhD thesis in 2007 at the Université de Toulouse 2. Since 2012, he has also been a
part-time university professor, working at the CIREL Laboratory of the Educational Science
department at the Université de Lille 1. He specializes in TICE (IT and communication technologies
for education) and in Serious game in particular. His research works focus on the typology
of Serious games, their development and distribution in the areas of training, healthcare and
marketing. Concurrently, Julian also teaches classes in project management and Serious games
design and development at Supinfogame Rubika in Valenciennes and at the Université Lille 1
and Université Toulouse lIl. To this day. Julian has contributed to the design and development of over
150 Advergames (advertisement games), Edugames (edutainment games) and Casual games (small
video games), projects produced in particular for Editions Milan, Dupuis, TF1, La Cité de 'Espace, the
CNES, the CNRS, the ENAC, the Académie de Toulouse and Orange Labs. Julian numbers over 4,000
hours of teaching (seminar supervisor equivalent) in the field of TICE since 1995. He has published 50
scientific papers. studies and books on Serious games.

Yoann LEBRUN,

Chef de projet développement
informatique et prototype
y.lebrun@grandhainaut.cci.fr
+33(0)327 513528

Yoann est Chercheur en Informatique et nouvelles interactions au PRL.

Ses recherches portent principalement sur la conception d'approches

innovantes dans des environnements mixtes (tangibles et virtuels)

favorisant un usage intuitif. Aprés un parcours initial dans l'univers
des technologies nouvelles des systémes informatiques et décisionnels, il a obtenu un doctorat en
informatique en 2012 sur la conception de systémes intelligents adaptée aux tables interactives
tangibles. Il a ensuite été responsable d'une plateforme technologique en sein du LAMIH et s'est
spécialisé dans la conception d'applications multi-utilisateur et distribuées sur supports interactifs.
Depuis 2010, il bénéficie d'une expertise sur les problématiques liées a la mobilité, a l'internet des
objets et aux technologies sans contact aprés avoir exercé comme Ingénieur R&D au sein du CITC-
EuraRFID.

Yoann LEBRUN, Prototyping & computing development Manager. Yoann is a researcher of
computer science and new interactions at the PRL. His research focuses mainly on the design of
innovative approaches in mixed environments (tangible and virtual) promoting an intuitive use. After
his studies in new technologies for information and decision making systems, he was awarded a
PhD in computer science in 2012 on the design of intelligent systems adapted to tangible interactive
tables. Next, he was manager for a technical platform in the LAMIH and he specialized in multi-user
and distributed applications design on interactive tables. Since 2010, he has a background on issues
related to mobility, the Internet of Things and contactless technologies after working as R&D Engineer
at the CITC-EuraRFID.
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Anne-Sophie CAPPELLE,
Assistante du PRL

as.cappelle@grandhainaut.cci.fr
+ 33 (0)3 27 51 33 06

Anne-Sophie est rentrée a la CCl en 2005 en tant qu'assistante
commerciale Promotion et Relations Investisseurs dans le service
“Dévels et P ion des Entreprises”, puis dans le
service “Grand Projet Stratégique Création Numérique” avec les
“e-virtuoses” et la Serre Numénque Auparavant elle a été aﬂachée
commerciale pendant 10 ans dans I’ et le pour

Anna-SopMe CAPPELLE PRL assistant. She jomed fhe CClin 2005 as a Promotion and Client

[ofs in the Busil and P Department, and
then in the Digital Dss:gn Large Strategic Projects department with “e-virtuoses” and the Serre
Numérique. Before that, she worked for 10 years as a sales representative in specialized planning
and furnishing for videoclubs.
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Le PRL est porté par la CCl Grand Hainaut
et cofinanc® par | 6Eur ope,
la Région Nord-Pas de Calais et les
Fabriques Numeriques

AV

LES FABRIQUES.A#UMERIQUES

Les e-virtuoses sont co-financés

par I'Union Européenne i
L'Europe s'en%age en NPDC R

NORD DE FRANCE avec le FEDE




Présentation du Play Research Lab (PRL)

Le PRL compte un ensemble de
partenaires institutionnels, industriels et
associatifs nationauxé



